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x f(x)

-6 1.800

-5.5 1.778

-5 1.750

-4.5 1.714

-4 1.667

-3.5 1.600
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-1.5 0.000

-1 #DIV/0!
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0 3.000
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x y1 y2

-3 16.0 -1.0

-2.5 15.0 -0.5

-2 14.0 0.0

-1.5 13.0 0.5

-1 12.0 1.0

-0.5 11.0 1.5

0 10.0 2.0

0.5 9.0 2.5

1 8.0 3.0

1.5 7.0 3.5

2 6.0 4.0

2.5 5.0 4.5

3 4.0 5.0

3.5 3.0 5.5

4 2.0 6.0

4.5 1.0 6.5

5 0.0 7.0

5.5 -1.0 7.5

6 -2.0 8.0







PENGGAMBARAN FUNGSI NON-LINIER PADA MATEMATIKA

• Fungsi non-linier dalam matematika adalah fungsi yang tidak memiliki
hubungan linear antara variabel input dan output. Dalam penggambaran
grafik, fungsi non-linier cenderung memiliki kurva yang tidak lurus, atau
berubah secara tiba-tiba dan tidak terduga.

• Contoh dari fungsi non-linier adalah fungsi kuadrat, yang memiliki
persamaan umum y = ax^2 + bx + c, di mana a, b, dan c adalah konstanta,
dan x adalah variabel input. Fungsi kuadrat memiliki grafik parabola yang
membentuk kurva U atau terbalik.

• Selain fungsi kuadrat, ada banyak jenis fungsi non-linier lainnya, seperti
fungsi eksponensial, fungsi logaritmik, dan fungsi trigonometri seperti
sinus dan kosinus.

• Penggambaran grafik dari fungsi non-linier dapat membantu kita
memahami hubungan antara variabel input dan output, serta membantu
dalam memecahkan masalah matematika dan ilmu pengetahuan lainnya.



1. PENGGAL
• Penggal suatu kurva adalah proses membagi kurva menjadi beberapa

bagian atau segmen kecil yang lebih mudah dianalisis atau dipahami.
Dengan membaginya menjadi beberapa titik-titik yang terletak pada kurva
tersebut. Kemudian, titik-titik tersebut digabungkan dengan garis lurus,
sehingga membentuk beberapa segmen garis yang merepresentasikan
kurva asli.

• Metode lainnya adalah dengan menggunakan pendekatan matematika,
seperti metode interpolasi atau metode regresi. Dalam metode interpolasi,
kurva asli diaproksimasi oleh kurva polinomial yang melewati setiap titik
data. Sedangkan dalam metode regresi, kurva asli diaproksimasi oleh kurva
polinomial yang sesuai dengan trend data.

• Penggalan kurva sangat penting dalam analisis data dan pemodelan
matematika, karena dapat membantu mengidentifikasi pola, tren, atau
hubungan antara variabel yang terkait dengan kurva tersebut.
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Pembentukan Persamaan Linier :
Tentukan persamaan liniernya !

1. Diketahui titik A(2,3) & titik B(6,5).

2. Diketahui titik A(2,3) & lereng garisnya/gradient adalah 0,5.

3. Diketahui penggal & lereng garis y = f(x) adalah 2 & 0,5.

4. Diketahui penggal suatu garis pada sumbu vertical & sumbu
horizontal masing-masing adalah 2 & -4.



Pencarian Akar-akar Persamaan Linier :

Carilah nilai variable-variable x & y dari dua persamaan
berikut : 2x + 3y = 21 & x + 4y = 23 dengan cara :

1. Substitusi [2 cara]

2. Eliminasi [2 cara]

3. Determinan Next



Pencarian Akar-akar Persamaan Linier > Determinan

2 variable (x & y) atau 2 persamaan :

1. a.x + b.y = c &

2. d.x + e.y = f



Pencarian Akar-akar Persamaan Linier > Determinan

2x + 3y = 21 & x + 4y = 23

a.x + b.y = c & d.x + e.y = f

=



Pencarian Akar-akar Persamaan Linier > Determinan

3 variable (x, y & z) atau 3
persamaan :
1. a.x + b.y + c.z = k ,
2. d.x + e.y + f.z = l &
3. g.x + h.y + i.z = m



Pencarian Akar-akar Persamaan Linier > Determinan

3 variable (x, y & z) / 3 persamaan :

x + 2.y – z = 0 ,

2.x + 5.y – 2.z = 14 &

y – 3.z = -7


a.x + b.y + c.z = k  1 ; 2 ; -1 ; 0

d.x + e.y + f.z = l 2 ; 5 ; -2 ; 14

g.x + h.y + i.z = m 0 ; 1 ; -3 ; -7

࢞

࢟

ࢠ



Pencarian Akar-akar Persamaan Linier > Determinan

3 variable (x, y & z) / 3 persamaan :

x + 2.y – z = 0 ,

2.x + 5.y – 2.z = 14 &

y – 3.z = -7



a.x + b.y + c.z = k  1 ; 2 ; -1 ; 0

d.x + e.y + f.z = l 2 ; 5 ; -2 ; 14

g.x + h.y + i.z = m 0 ; 1 ; -3 ; -7

࢞

࢟

ࢠ




